
Что такое экранировка? 
Представим себе газ из заряженных частиц (например, таковым является плазма): 

 
И возьмём произвольный, например, положительный заряд. Какой будет 
потенциал на расстоянии R от него? 
Если R мало, то 𝜑𝜑 = 𝑞𝑞

𝑅𝑅
 (в СГС) – обычный кулоновский потенциал  т.к. исходный 

заряд рядом, а остальные далеко: 

 
По мере роста R будет наблюдаться явление экранировки:  

        
По соседству с +q неизбежно окажется несколько –q, которые «экранируют» 
заряд +q, и баш-на-баш выдадут ноль.  
 
Подытожим: экранировка – это когда мы если подходим близко, то мы прям 
ощущаем поле заряда. А если далеко, то из-за экранирующих соседей мы ничего 
не чувствуем. 
 



Подобные системы у вас будут в 7 семе на ТД и статах. 
Что такое АНТИэкранировка? Ровно наоборот: 
Когда мы далеко, мы ощущаем глюон. 
Но как только мы подходим близко, мы врываемся в личное пространство глюона, 
и он начинает выкидывать петли, КХД, сложно. В общем, мы его НЕ ощущаем. 
Ровно наоборот, как было в экранировке! Поэтому подобное назвали 
антиэкранировкой.    
 


